
电影+文创：从灵感到爆款的设计密码

——艺术设计学院开学第一课
为引导设计专业学子明确学习方向，搭建校企协同育人桥梁，9 月 10 日，华南农业大

学珠江学院新视界设计产业学院组织艺术设计学院师生以 “电影+文创：从灵感到爆款的设

计密码”为主题开展开学第一课。本次讲座特邀文创设计公司总经理走进校园，深度解析电

影文创设计的创意逻辑与商业转化路径。参与本次讲座的有高山文创总经理刘嵩、营销总监

刘小泉、文创艺术总监刘成、广州电影设计大赛组委会秘书代晨曦、广传视听研究院办公室

主任叶闽及艺术设计学院副院长叶满波教授、特聘教授及学科带头人张杰教授、视觉传达设

计、数字媒体艺术师生代表。

课上，高山文创总经理刘嵩在宣讲广州电影文化创新设计大赛赛事信息后，结合爆款案

例，揭秘如何从 IP 内核提炼视觉符号，通过数字交互、衍生周边等多元载体实现文化价值

与商业价值的双赢。并在现场展示了电影海报动态化重塑、角色 IP 沉浸式体验设计等前沿

实操，为视觉传达与数字媒体艺术专业师生提供了可复制的创作方法论。本次讲座旨在引导

新生认识电影文创设计的核心价值与发展前景，帮助大家在入学伊始树立对专业的整体认知

与实践想象。

随后，张杰教授结合广州电影文化，明确提出了文化产品设计的发展方向。他强调，在

当下时代背景下，如何通过设计作品触动消费者情感共鸣进而实现产品价值，已成为核心思

考路径。紧接着，张教授围绕这一核心话题，详细分享了具体的设计思路与创作方法。



在讨论环节，学生围绕课堂知识与实践创新紧密结合话题向刘经理提出了如何更加贴切

地提取文创主题元素、当下行业发展前景及潮玩产业趋势等问题，另外，学生还向在座师生

分享了自己在课程作业设计过程中的方法和关键点，学生表示，若是课程作业可以更多结合

实际项目实践，将有益于更好地实现设计落地和效益产出。教师代表结合教学案例，分析了

当前文创设计专业学习的重点与难点，鼓励学生主动对接行业需求，将课堂知识与实践创新

紧密结合就课程教学方面，并提出了实践环节外出考察的重要性和必要性，认为只有通过沉

浸式体验落地案例，才可以更好地拓展学生的创作视野，激发创新热情。

在课堂尾声的总结环节，叶院长指出，通过企业总经理的深度分享，学生了解了如何从

电影 IP 中提炼创意元素，转化为具有市场吸引力的视觉符号和衍生产品；掌握了数字交互、

动态海报、沉浸式体验等前沿设计思路，拓展创作视野。不仅提供了案例解析与实操展示，

还为同学们搭建与业界接轨的桥梁，激发创新热情，助力未来学业与职业发展，高度契合学

院应用型人才的培养定位。

此次开学第一课通过校企联动的形式，为设计专业学子搭建了理论与实践对接的平台，

不仅明确了新学期的学习方向，更激发了学生的创新创作热情。叶院长表示，未来学院将持

续深化校企合作，引入更多行业优质资源，优化人才培养模式，助力学生成长为适应行业发

展需求的高素质设计人才。


